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TECNICO SUPERIOR EN ANIMACION 2D

Perfil profesional

-El técnico en Animacidén 2D de la Universidad Veritas tiene la capacidad de
ejecutar proyectos y procesos productivos animados, creativos e innovadores,
aplicando las competencias técnicas especificas, tecnoldgicas y de gestion
asociadas a productos audiovisuales de distintos tipos de animacion 2D.

*Maneja de manera solvente los procesos y las herramientas digitales necesari
os para la produccion de animacion, pero a su vez conoce los mecanismos de
la narrativa, el movimiento la actuacion y el disefio que permiten generar
productos capaces de emocionar y conmover al espectador, ejecutando, desde
un inicio hasta el final, un proyecto animado en 2D para comunicar una idea,
contar una historia o proponer y ejecutar una produccion original, ya sea por
encargo o por iniciativa propia.

Perfil ocupacional

-El técnico en Animacidén 2D de la Universidad Veritas podra desempefarse
tanto en el &mbito publico como privado, en la ejecucién de procesos de
desarrollo y produccién de productos animados asumiendo una amplia gama
de funciones en areas como el cine, la televisidn, los videojuegos, la publicidad,
la visualizacion cientifica, la ilustracion, la Internet y la educacidn.

+Su formacidn en gestion le habilita también para conformar y coordinar
equipos de trabajo y proponer sus propios emprendimientos en animacion.
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NOMBRE DEL CURSO

Actuacidén para Animadores
Arte y Cultura

Dibujo Basico

Animacion y Multimedia

Animacidn de Personajes
Storyboard y Animatic
Disefo de Personajes
Disefo de Escenarios
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Director

Carlos Smith

Soy Carlos Smith Rovira, director de
Animacion Digital, realizador de Ciney TV y
diplomado de Estudios Avanzados en
Animacién.

Cuento con mas de 20 afos de experiencia
profesional, he participado en proyectos
destacados como la serie animada interactiva
Cuentos de Viejos, la serie de ciencia ficcidn
Gravedad 1y el cortometraje Mi Abuela.

Soy director y productor ejecutivo en
Hierroanimacién, ademas participo en la
coproduccidn de los proyectos Sefial
Colombia, Autobotika y Cenigraf.

Disfrutar de lo que hago me ha llevado
también a obtener gran variedad de
reconocimientos internacionales como el
premio Adobe al mejor proyecto cross media,
premio al mejor episodio de serie de TV del
2014 en el International Animation Festival de
Bulgaria, premio Expotoons 2013 en
Argentina, Mejor Cortometraje Animado,
Festival de Cortos de Bogota Bogoshorts 2013,
entre otros.

Me apasiona el poder compartir mis trabajos
en selecciones oficiales de Festivales
alrededor del mundo como Anima Mundi
(Brasil), Toronto Animated Arts Festival
International 2014 (Canada), Pixel Lab, 2012
(Reino Unido), Latin American Film festival
Berlin Lakino 2014 (Alemania) y muchos mas.

Contacto: carlos.smith@veritas.cr



